GEMER CUP 2012
futbalovy turnaj mladeze
(turnaj na miniihriskach)

PROPOZICIE
I. UVOD

Tieto propozicie st sucast'ou projektu futbalového turnaja mladeze 2011.

II. VSEOBECNE USTANOVENIA:

1. Usporiadatel’: Obec Gemerska Poloma a sponzory podujatia
2. Terminy: zékladné kolo: Podl'a poctu piihlaSenych tymov.
(zaciatok marec-april)
Presné datumy konania zapasov, buda stanovené po zisteni zaujmu, rozdeleni druzstiev do
skupin, budu zaslané zavizne prihlasenym druzstvam.

3. Miesto turnajov: Multifunk¢éné miniihrisko Gemerska Poloma Ul. Sul'ovska
4. Ucastnici: otvorena ucast’ —/ druzstva mladeZze od 10 do 20 rokov (Skoly,
futbalové kluby, obc¢ianske zdruZenia a pod.)
5. Ceny: zabezpeci Obec Gemerska Poloma a sponzory podujatia.
Ucastnici findlového kola obdrzi pohar, diplom a vecné ceny
6. Informacie: Stefan Dor¢ak tel.¢. 0905506876 alebo www.gemerskapoloma.sk

www.infonoviny.sk



http://www.gemerskapoloma.sk/
http://www.infonoviny.sk/

111. SPORTOVO - TECHNICKE USTANOVENIA:

1. Startuji:
2. Podmienky:
3. Hracia plocha:

4. Hraci systém:

o

Hraci Cas:
7. Pocet hracov:

8. Pravidla:

9. Hra brankara:

10. Rozhodcovia:
11. Disciplinarne konanie:

12. Kritéria poradia:

13. Riadenie turnaja:

Chlapci a diev¢ata narodeni po 1.1.1992 a mladsi

supiska max. 8 os6b: max. 7 hra¢ov/hra¢ok (meno, datum narodenia)
+ tréner a vedulci druzstva. Supiska musi byt potvrdena vysielajacou
inStitaciou alebo zodpovédnou osobou. Kazdy zicastneny hra¢ sa
musi v pripade overenia totoznosti preukdzat’ kartiCkou poistenca.
V pripade nepredlozenia preukazu totoznosti (karticky poistenca),
moze byt druzstvo vyludené z turnaja.

Miniihrisko s umelym povrchom a mantinelmi.

zakladné kolo:

Zavisi na pocte prihlasenych druzstiev. Hra sa systémom kazdy
s kazdym, alebo v skupinach kazdy s kazdym.

finale:

4 1castnici — prvé dve druzstva zo skupiny alebo prvé Styri muzstva
pfi jednej skupine, kde sa hra syst¢émom kazdy s kazdym. Druzstva,
podla umiestnenia v skupinidch, zohraji zapasy o konecné
umiestnenie.

2 x 15 min, hracie dni piatok, sobota

4+1), minimalny pocet 3+1, striedanie hokejovym sposobom.
V pripade zl¢ho striedania (viac hrdov) — vylicenie na 2 mintty.
Vsetky kopy st priame, musia sa zahrat’ do 5 sekund, vzdialenost’ od
lopty je 3 m. Hrd sa na mantinely. Ak lopta opusti ihrisko nad
mantinelom po stranich, druzstvd zahravaju aut nohou, pri¢om
stperovi hraci musia byt’ vo vzdialenosti 3 m. Ak lopta opusti ihrisko
nad mantinelom za branou, kope sa rohovy kop alebo kop od brany,
ktory zahrdva brankar zvnutra pokutového Uzemia. Superovi hraci
musia byt mimo pokutové uzemie. Kop od brany brankar zahra tak, ze
loptu musi spoluhra¢ prevziat’ na vlastnej polovici. Pokutovy kop sa
zahrava zo vzdialenosti 7 metrov od brany.

Brankar méZe chytat’ loptu do ruky iba vo vyznacenom pokutovom
uzemi. Brankar méze vyhodit’ loptu spoluhracovi rukou len tak, ze sa
lopta musi dotknit’ umelej travy na vlastnej polovici, alebo ju musi
spoluhra¢ prevziat’ na vlastnej polovici. Prekopnut’ cez poliacu ¢iaru
moze len z hry pri predoslom dotyku lopty jednym z hracov.
Rozhodcov na zapasy v zabezpedi organizator.

Porusenie pravidiel, za ktoré je hra¢ napomenuty ZK je zarovei
vyli¢enim z hry na 2 mintty. V pripade napomenutia brankara ZK
tento moze pokracovat’ v hre a trest vykona jeden z hracov, v tom Case
hrajtci. Hrag, ktory sa dopusti priestupku, za ktory sa udel'uje CK, je
vyliceny z hry na 2 minaty ado konca stretnutia. Druzstvo moéze
hra¢a potrestaného CK po uplynuti 2 minat nahradit’ inym hracom.
Tresty za ZK a CK si hra¢i musia vykonat' na uréenom mieste (pri
¢asomeracoch).

Vyssi pocet ziskanych bodov, vysledok vzdjomného stretnutia, rozdiel
golov, vyssi pocet strelenych golov a podiel golov zo vSetkych
stretnuti, Zreb.

Organizacny vybor turnaja. Nepredpokladana okolnost’, ktora sa
vyskytne anie je upravena v tychto propoziciach, ako aj vsetky
namietky azavazné disciplinarne pripady buda prerokované
Organizatnym vyborom za UCasti zainteresovanych  stran.
Organiza¢ny vybor rozhodne skonefnou platnostou v zmysle
pravidiel futbalu a v duchu fair-play. Pripadné protesty je mozno
podat’ do 10-tich minit po ukonceni prislusného zapasu u hlavného




IV. ORGANIZACNE

1. Doprava:

2. Obcerstvenie:
3. Satne:

4. Prezentacia:
5. Lopty:

6. Vystroj:

7. Startovné :

8. Prihlasky

usporiadatela turnaja za poplatok 10 €. V pripade uznania protestu je
poplatok vrateny, v opa¢nom pripade zostdva u organizatora.

POKYNY:

Ugastnik si zabezpecuje na vlastné naklady.

Vsetky zOcastnené druzstvd maji pocas turnaja zabezpecené
obcerstvenie).

Zabezpeci organizator turnaja.

Na stretnutie musi druzstvo prist’ min. 20 mint pred jeho zaciatkom.
Cakacia doba sa neposkytuje, lebo zapasy nasleduju hned’ po sebe.
Hra sa s loptami velkosti €. 5.

Dres, trenirky, Stulpne, chranice, kopacky lisované alebo turfy na
umelt travu. / muzstva prinajmenSom jednotné farebné tricka/
Vzhl'adom na bezpecnost” hracov je hrat’ v teniskach zakazané.

10 Euro za muzstvo, vyplati trener alebo veduci muZzstva pii losovani

Zavazné prihlasky zaslat’ najneskor do 10. marca 2012 na adresu :

Obecny turad / Gemer Cup 2011/ 049 22 Gemerska Poloma
alebo email. adresu.  gemercup@atlas.sk
PrihlaSka obsahuje meno vediceho muZstva alebo trenerd, datum

narodenia, bydlisko a kontakt / telefon, mail. adresu/

V Gemerskej Polome 4.1.2012



Zavazna prihlaska

GEMER CUP 2012
futbalovy turnaj mladeze

Na’rZOV muistva: 00 00 0000000000000 00000000000000000000000000CO°

(@] o1 o

Veduci muzstva alebo tréner:

Meno a priezvisko Datum narodenia Trv. bydlisko Kontakt
Supiska hracov:
Meno a priezvisko Détum narodenia Trv. bydlisko Cislo dresu




